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CHƯƠNG TRÌNH DẠY NGHỀ

	Tên nghề
	: Cơ khí

	Trình độ đào tạo
	: THIẾT KẾ TRÊN MÁY TÍNH
   Catia Cơ bản

	Đối tượng tuyển sinh
	: Học viên tốt nghiệp Trung học Phổ thông trở lên

	Bằng cấp sau khi tốt nghiệp
	: Chứng chỉ

	Thời gian đào tạo
	: 42 tiết; Lý thuyết: 10 tiết; Thực hành máy tính: 32 tiết


I. MỤC TIÊU ĐÀO TẠO

1. Kiến thức
- Học viên học những kiến thức kỹ năng cơ bản về thiết kế các sản phẩm 3D trên máy tính.

2. Kỹ năng
- Hiểu biết để xác định nhanh biên dạng của vật thể, chi tiết và hướng hình thành vật thể hay chi tiết để vẽ phác thảo.

- Sử dụng các lệnh cơ bản tạo mô hình 3D và chức năng hiệu chỉnh.

- Sau khi học xong khóa học này, học viên có thể sử dụng máy tính để hỗ trợ thiết kế các sản phẩm trong thực tế.
3. Thái độ

- Hiểu biết để tự bồi dưỡng và phát triển óc tưởng tượng không gian, tư duy kỹ thuật để xác định nhanh hình dạng của vật thể, chi tiết máy khi thiết kế.

- Có ý thức rèn luyện kỹ năng thao tác, thực hành trên máy tính, rèn luyện tác phong làm việc khoa học, có trách nhiệm vệ sinh, bảo quản máy tính.
II. NỘI DUNG CHƯƠNG TRÌNH VÀ PHÂN BỔ THỜI GIAN
	Thứ tự
	NỘI DUNG
	SỐ TIẾT

	
	
	LT
	TH
	KT
	TS

	1
	Giới thiệu và hướng dẫn cài đặt, sử dụng phần mềm
	1
	2
	
	3

	2
	Các lệnh vẽ phác 2D - Sketch
	1
	2
	
	3

	3
	Các lệnh tạo khối cơ bản – Lệnh hiệu chỉnh và hỗ trợ
	3
	6
	
	9

	4
	Các lệnh tạo khối nâng cao – Lệnh hiệu chỉnh và hỗ trợ
	3
	9
	
	12

	5
	Giới thiệu về lắp ráp và mô phỏng
	1
	5
	
	6

	6
	Giới thiệu lập bản vẽ kỹ thuật
	1
	5
	
	6

	
	Thi cuối khóa
	
	
	3
	3

	Tổng số
	10
	29
	3
	42


III. NỘI DUNG CHI TIẾT 

	Bài 1. GIỚI THIỆU VÀ HƯỚNG DẪN CÀI ĐẶT, SỬ DỤNG PHẦN MỀM

	     Mục tiêu: Học viên sử dụng được các tiện ích, điều khiển giao diện của chương trình

	1. Giới thiệu Part files

	2. Giới thiệu Assembly files

	3. Giới thiệu Drawing files

	4.  Các công cụ và lệnh

	Bài 2. CÁC LỆNH VẼ PHÁC 2D - SKETCH

	     Mục tiêu: Học viên thực hiện được các thao tác trong môi trường vẽ phác.

	1. Các công cụ vẽ phác

	2. Môi trường vẽ phác và bản vẽ phác

	Bài 3. CÁC LỆNH TẠO KHỐI CƠ BẢN – LỆNH HIỆU CHỈNH VÀ HỖ TRỢ

	     Mục tiêu: Học viên sử dụng được các công cụ vẽ thiết kế mô hình 3D

	1. Các lệnh tạo khối cơ bản: PAD, POCKET, SHAFT, HOLE, EDGE FILLET, 

	     CHAMFER v.v… và các lựa chọn hỗ trợ để vẽ các chi tiết 3D

	2. Các lệnh tạo mặt phẳng, trục và điểm làm việc

	Bài 4. CÁC LỆNH TẠO KHỐI NÂNG CAO – LỆNH HIỆU CHỈNH VÀ HỖ TRỢ

	     Mục tiêu: Học viên sử dụng được các lệnh tạo khối nâng cao vẽ chi tiết máy

	1. Lệnh MULTI PAD, MULTI POCKET, RID, SLOT, MIRROR v.v…

	2. Lệnh RECTANGLE PATTERN, THICK SURFACE, SHELL v.v…

	3. Lệnh CIRCULAR PATTERN v.v…

	Bài 5. GIỚI THIỆU VỀ LẮP RÁP VÀ MÔ PHỎNG

	Mục tiêu: Học viên sử dụng được các lệnh để lắp ráp và mô phỏng

	1. Lắp ráp cơ bản (ASSEMBLY)

	2. Mô phỏng tháo lắp cơ cấu máy

	Bài 6. GIỚI THIỆU LẬP BẢN VẼ KỸ THUẬT

	     Mục tiêu: Học viên sử dụng được các lệnh để lập bản vẽ kỹ thuật

	1. Tạo bản vẽ 2D (DRAWING)

	2. Trình bày bản vẽ kỹ thuật cơ bản: hình chiếu, hình cắt, ghi kích thước v.v…
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